Przewodnik po aplikacjach interaktywnych

Przygody robota

Gry i zabawy na podtoge interaktywng z wykorzystaniem
zdalnie sterowanych robotow

Opracowanie: LavaVision

motioncube:edu



Przygody robota to pakiet aplikacji interaktywnych przeznaczonych dla podtogi
interaktywnej SmartFloor.

Projekt, grafika, oprogramowanie: LavaVision
Data wydania pakietu: 2017-07-03

Liczba aplikacji w pakiecie: 5

Interakcja: zdalnie sterowanymi pojazdami
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LavaVision dziata na rynku polskim od 2012 roku. Firma tworzy oprogramowanie
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interaktywne dla edukacji, wykorzystujgc nowoczesne techniki interakcji: sterowa-
nie ruchem, dotykiem, pisakami swietlnymi, symbolami graficznymi, czy robotami.
W ofercie firmy znajduja sie pakiety gier i zabaw zaprojektowane zgodnie z podsta-
wa programowa wychowania przedszkolnego i szkolnego.
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LavaVision

ul. Stanistawa Skarzyriskiego 5/07
31-866 Krakow
biuro@lavavision.pl
www.lavavision.pl
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Kim zostanie dzi$ Twadj robot?

Twoj robot ma wiele misji do spetnienia! Pokieruj swoim ulubionym pojazdem i po-
mo&z farmerowi zebrac zbiory z pola. Sprawdz, jakim $wietnym nurkiem jest Twdj
robocik i ocal perte. Zobacz, ze robot tez potrafi rysowac! Wiele przygdd czeka na
Ciebie i Twojego kompana! Pakiet jest przeznaczony do zabawy i nauki z wykorzysta-
niem zdalnie sterowanych zabawek np. samochoddéw lub interaktywnych robotoéw,
obstugiwanych przy pomocy dedykowanych aplikacji mobilnych. Wspaniata zabawa
dla dzieci w wieku przedszkolnym, wczesnoszkolnym i szkolnym.
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Dla kogo przeznaczony jest pakiet Przygody robota?

Pakiet aplikacji Przygody robota moze stanowic uzupetnienie codziennych zaje¢ edu-
kacyjnych dla dzieci w wieku przedszkolnym, wczesnoszkolnym i szkolnym, a takze
zajec¢ korekcyjno-kompensacyjnych, rewalidacyjnych i dydaktyczno-wyréwnawczych.
Aplikacje moga uatrakcyjnia¢ czas spedzany przez dzieci w Swietlicach szkolnych,
placowkach wychowawczych, instytucjach organizujacych czas wolny dzieci, dodat-
kowe zajecia.

Jakie cele realizujemy pracujgc z pakietem
Przygody robota?

Aplikacje wchodzace w sktad pakietu Przygody robota stwarzaja okazje do stymulo-
wania wyobrazni, logicznego myslenia i percepcji wzrokowej. Podczas pracy z aplika-
cjami ksztattowac mozna rézne obszary rozwoju poznawczego ucznidw, w szczegol-
nosci zdolnosci analityczne i myslenie przyczynowo - skutkowe. Gry i zabawy zawarte
w pakiecie umozliwiajg realizacje tresci z zakresu programowania i rozwigzywania
problemoéw z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen cyfrowych, wynikaja-
cych z zapisow Podstawy programowej ksztatcenia ogdlnego dla szkoty podstawo-
wej. Korzystajac z zadar proponowanych w pakiecie oraz dedykowanych aplikacji do
programowania robotéw mozna rozwija¢ edukacje programistyczng i informatyczna
ucznioéw.

Autorzy pakietu starali sie odpowiedzie¢ na potrzeby rozwojowe dzieci w wieku przed-
szkolnym i szkolnym, koncentrujac sie przede wszystkim na wspieraniu sprawnosci
motorycznych i sensorycznych w czasie zorganizowanych bezpiecznych zabaw.
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Co zawiera pakiet Przygody robota ?

Pakiet Przygody robota zawiera pie¢ aplikacji, ktére stanowia zbiér plansz dla zdal-
nie sterowanych robotéw i pojazdéw: Artysta, Nurek, Grzybiarz, Farmer i Kierowca.
Aplikacje sktadaja sie z zadan polegajacych na interakcji robota z plansza: kierowa-
nie robotem, zbieranie wirtualnych elementdéw na planszy, przewozenie wirtualnych
przedmiotéw, rysowanie za posrednictwem robota

Wartos¢ edukacyjna

Aplikacje wchodzace w sktad pakietu Przygody robota zostaty stworzone zgod-

nie z zatozeniami Podstawy programowej wychowania przedszkolnego dla przed-

szkoli, oddziatéw przedszkolnych w szkotach podstawowych oraz innych form
o wychowania przedszkolnego oraz Podstawy programowej ksztatcenia ogélnego
dla szkoty podstawowej.

Pracujac z wykorzystaniem aplikacji pakietu Przygody robota ksztattowa¢ mozna:
e umiejetnos$¢ sterowania urzagdzeniem cyfrowym;

» zdolnosci analityczne;

umiejetnosc planowania i przewidywania;

e percepcje wzrokowa i myslenie przyczynowo-skutkowe;

» kreatywnosc, wyobraznie.

/ e znajomosc srodowiska przyrodniczego;

e znajomos¢ podstawowych znakéw drogowych, stosowanie przepiséw bezpie-
czenstwa w ruchu drogowym;
» postugiwanie sie udostepniona technologiag zgodnie z ustalonymi zasadami.
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Z pakietu Przygody robota mozesz korzystac
na podtodze interaktywnej SmartFloor, ktéra
oferuje staty dostep do aktualizacji pakietu
oraz mozliwo$¢ szybkiego zakupu nowych
aplikacji interaktywnych. Oprécz gier stero-
wanych ruchem, podtoga SmartFloor obstu-

guje aplikacje sterowane pisakami swietlnymi
i robotami, dostepne na motioncube.io.

motioncube


http://www.smartfloor.edu.pl
https://motioncube.io/pl

Zabawy z pakietem Przygody robota

Zobacz film @
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https://www.youtube.com/watch?v=OIyVuQJGVZg&list=PLS-6BJU2ecR4Nxv_eIKuvpQRfT2PSsJ9O&index=8&ab_channel=MotionCube

W pakiecie znajduja sie 4 aplikacje:

1. Artysta

Plansza do wielokrotnego rysowania.

Steruj robotem i tworz barwne ilustracje! Robot Artysta narysuje to co zechcesz, pozosta-
wiajac na planszy za soba kolorowa linie. Wybieraj kolory, grubosci linii i razem namalujcie
arcydzietal
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2. Nurek

Liczba plansz: 6

Wyrusz w przygode do podwodnego $wiata! Z pomoca robota Nurka sprawdz, co kryje sig na
dnie oceanu i pomoéz zagubionej perle wrdci¢ do muszli. Celem zabawy jest doprowadzenie
perty do muszli.
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3. Grzybiarz
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Plansza z losowym utozeniem grzybdw.

Wycieczka do lasu? Czemu nie!l Zbieraj przy pomocy robota Grzybiarza wszystkie borowiki.
Ale uwazaj! Nawet robot musi omija¢ muchomory. Celem gry jest zebranie wszystkich jadal-
nych grzybow.
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4. Farmer

Plansza z losowym utozeniem plondw.

W pewnym wiejskim gospodarstwie zapanowat straszny batagan! Tylko robot Farmer pora-
dzi sobie z ciezkimi pracami porzadkowymi. Za pomoca robota przenies warzywa i owoce
w odpowiednie miejsca. Celem gry jest przyporzadkowanie plonéw do wtasciwych zbiordw.

warzywa
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5. Kierowca

Liczba plansz: 6

Uwagal Zakaz wjazdu! Czy wszedzie mozesz skreci¢? Czy znasz wszystkie znaki drogowe?
Steruj robotem Kierowca ulicami miasteczka, aby dojechat do mety, stosujac sie do znakow
drogowych na jego trasie. Celem gry jest dotarcie robotem bezpiecznie do mety.
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Steruj rzeczywistym robotem i przezywaj
wraz z nim niesamowite przygody!
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Zobacz inne pakiety aplikacji na:

www.motioncube.io



https://www.motioncube.io/pl

